Adrian André est un auteur, metteur en scene
et scénographe qui ceuvre dans les champs
du spectacle vivant et des arts plastiques. Il se
forme dans plusieurs écoles dart, notamment
aux Beaux-Arts de Lyon, de Biarritz puis de
Monaco, ou il obtient un diplome dart et de
scénographie. Il choisit une formation artistique
transversale afin de développer une pratique
a la croisée des arts plastiques, scéniques
et littéraires, avec lambition de concevoir
des projets hybrides, de la petite forme
théatrale au spectacle, pouvant se déployer
selon diftérentes échelles et configurations
de représentation. En tant que metteur en
scene et créateur, il pense parallelement et de
concert la dramaturgie et la scénographie de
ses créations — ou des créations sur lesquelles
il travaille - pour imaginer des dispositifs
susceptibles dengendrer du jeu. Ces dispositifs
scéniques et dramaturgiques deviennent alors
de véritables systemes a jouer ou a performer.
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MOI AUSSI JE

Moi aussi JE est un documentaire
qui retrace la création dune
exposition dart contemporain
réalisée avec des habitants delaville
de Bompas. Entre documentaire,
autofiction et parodie, le film suit
un curateur qui accompagne des
participants, étrangers au monde
delart, danslaconception dceuvres
construites a partir de leurs
pratiques quotidiennes, de leurs
obsessions et de leur personnalité.

En empruntant les codes du
documentaire, le projet brouille
volontairement la frontiere entre
réalité et fiction. Il ne sagit pas de
se moquer de lart contemporain,
mais den éprouver les mécanismes.
Comment une ceuvre acquiert-elle
sa légitimité ? Quel role jouent
le discours, les références et les
institutions dans notre maniere de
regarder une proposition artistique
? A travers cette expérience
collective, Moi aussi JE interroge
le pouvoir performatif du langage
et la fagon dont il faconne notre
perception de la réalité.
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Lucas Matkowski, 50 nuances dappart,
collage numérique, 2026

Brigitte Esteve
costume sculptural, 2026 2026

, Apres la tempéte, installation,
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CARRE DE 4 #]1

Carré de 4 est une création
théatrale pensée et créee pour étre
jouée dans une salle polyvalente.
Elle réemploie, en les détournant,
les « figures » et les « couleurs »
d'un jeu de carte traditionnel.
Ainsi, nous découvrons lamie de
pique, l'amant de cceur, la mere de
carreau et lenfant de trefle ; tous
nommés en fonction du lien qu’ils
entretiennent avec le personnage
central de la croupiere.

Ces quatre figures incarnent
les archétypes relationnels qui
régissent les schémas affectifs d'une
vie intime consensuelle. La volonté
premiere, via cette création, est
de parodier et mettre en crise les
automatismes qui fagonnent et
balisent nos vies privées et par
extension, nos existences. Il est
question de refléter et déconstruire
les mensonges de nos échanges
quotidiennes ; de confronter la
norme et, par extension, '’humain..

Carré de 4 #1
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1, 2 et 3 Photographies prises lors de la
premiére représentation de la
piéce au Lac, le 13 octobre 2023.
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CARRE DE 4 #2

Carré de 4 est une création
théatrale pensée et créee pour étre
jouée dans une salle polyvalente.
Elle réemploie, en les détournant,
les « figures » et les « couleurs »
d'un jeu de carte traditionnel.
Ainsi, nous découvrons lamie de
pique, l'amant de cceur, la mere de
carreau et lenfant de trefle ; tous
nommés en fonction du lien qu’ils
entretiennent avec le personnage
central de la croupiére.

Ces quatre figures incarnent
les archétypes relationnels qui
régissent les schémas affectifs d'une
vie intime consensuelle. La volonté
premiere, via cette création, est
de parodier et mettre en crise les
automatismes qui fagonnent et
balisent nos vies privées et par
extension, nos existences. Il est
question de refléter et déconstruire
les mensonges de nos échanges
quotidiennes ; de confronter la
norme et, par extension, ’humain.
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1 Deuxieme résidence de création a la Project(ion)
Room, février 2024. Costumes par Dol¢a Mayol
et lumiéres par Noemi Scantamburlo.

2et3 Emmanuelle Apaire dans le role de la croupiére.
Dorian Liénard dans le role de 'amant de coeur.
Z0é Guillemaud dans le role l'amie de pique.
Alba Porte dans le role de la mere de carreau.
Dolga Mayol, costumiére, qui prend la photo.
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PSYCHO-FIGHTER

Le court-métrage Psycho-fighter
présente un jeu de cartes a jouer
et a collectionner, mais qui met en
scéne des pathologies et troubles
psychologiques au lieu des créa-
tures habituellement représentées.
Il est observable que les termes
psychologisants et dorigine tech-
nique ont intégrés notre vocabu-
laire pour étre réemployés, parfois
a tord, dans des situations quoti-
diennes qui minimisent la réalité
des phénomenes.

Ainsi, il est question d’interroger
le discours psychanalytique et son
impact sur la maniere dont nous
nous percevons et définissons
notre environnement. Dans la sé-
quence, la frontiere entre ce qui est
joué (cartes) et ce qui est joué (ac-
ting) est mince. Les agissements,
postures et discours des person-
nages dialoguent, voir salienent,
aux principes de jeu.
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1-2-3-4 Cartes a jouer congues pour le
court-métrage.

5et6  Screenshots du court-métrage ou
les protagonistes manipulent les
cartes a jouer.
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DYSPOESIQUE "

1/4 2/4

Dyspoésique est un court-métrage
ou un ophtalmologue fait pas-
ser des tests a sa cliente. Les tests,
dabord conventionnels quoique
contenant des messages sublimi-
naux, dérivent pour venir finale-
ment tester la vue «poétique» de la
patiente.

Il est alors question de confronter
deux visions qui sont, en premier
lieu, diamétralement opposées.
Lophtalmologue,  professionnel
de la vue, formé a enseigner
la  symbolique et la cliente,
dépourvue du sens poétique ; telle
se présente la situation. Tout du
long, leurs postures se confrontent,
sannulent voir se renversent.
Lophtalmologue, posséde-t-il une
réelle vision poétique ou applique-
t-il une poésie et une symbolique
usées, déja bien ancrées dans
le langage commun et donc
consensuelles ?
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Dyspoésique

1 Plan densemble tel qu’il a été tourné.
Court-métrage réalisé en collabora-

tion avec le studio 12 jours.

2-3-4-5 Pancartes. objets-sculptures manipulés

par les protagonistes.
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BOURKAKI

Bourkaki est un « documenteur »
tourné en Super 8 qui emprunte les
codes des films amateurs des années
1970 et des archives documentaires
pour raconter I'histoire d’'une secte
fictive. A travers la figure de son
gourou, le film détourne les registres
scientifique, historique et animalier
afin délaborer un récit pseudo-
documentaire oulesdémonstrations
les plus absurdes finissent par
acquérir une apparente crédibilité.

En reproduisant les mécanismes de
certains discours idéologiques et
complotistes, Bourkaki ne cherche
pas seulement a les parodier,
mais a éprouver leur pouvoir de
conviction. Comment une théorie
manifestement  invraisemblable
parvient-elle malgré touta produire
de la croyance ? A travers cette
fiction documentaire, le projet
interroge les liens entre langage,
argumentation et fabrication du
réel, une recherche qui traverse
aujourd’hui lensemble de mon
travail artistique.
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1,2 et5 Adrian André dans le réle du gourou.

1,3 et4 Séraphine Boucreux et Mina

Caratini dans les roles des assistantes.

6,7 et 8 Dessins préparatoires.

Bourkaki

Bourkaki
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LETTRES A MON AMOUR

Lettres a mon amour est un festival
organisé par le Théatre National de
Nice ou des lycéens de plusieurs
établissements de la ville lisent
une lettre qu’ils adressent a leur
«amour». Ils sont accompagnés
dans ce projet par des acteurs
référents du théatre de Nice qui
les suivent de lécriture des lettres
jusqua leurs mises en voix, sur
scene, au Kiosque du parc de la
coulée verte.

Pour cette édition, jai crée une
scénographie en forme de vague
composée par les lettres des éleves
participants et un dispositif qui
permettait a chaque éleve, apres
leur lecture, daccrocher la lettre
a une ligne et de la laisser glisser
jusquau public, comme pour leur
offrir et, par la méme, sen libérer.
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1,2 et 3 Photographies prises lors du
festival et de l'utilisation du
dispositif.
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PRATIQUE DEMARCHE

Pratique ~ démarche est une
vidéo qui emprunte les codes
de Iémission culturelle pour
explorer les mécanismes de
légitimation de l'art contemporain.
Incarner le role d'un présentateur
me permet de commenter un
objet insolite photographié et
retravaillé en vidéo comme sl
sagissait d'une ceuvre majeure,
en mobilisant le vocabulaire, les
références et les raisonnements
propres au discours critique.

Atravers ce détournement, le projet
interroge moins l'ceuvre elle-méme
que le langage qui l'accompagne.
Il ne cherche pas a tourner lart
contemporain en dérision, mais
a éprouver le pouvoir performatif
du discours : a quel moment une
image devient-elle une ceuvre ?
Comment un récit, un contexte
ou une autorité transforment-ils
notre regard ? Pratique démarche
constitue ainsi une premiere
exploration des liens entre langage,
croyance et construction de la
réalité.
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1,2 et 3 Screenshots de la vidéo ot Adrian
André joue le role du présentateur.
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C_ASH

C _AS H est un dispositif scénique

ou le performer, pour déclamer un

texte, embarque dans un véhichule

conceptuel uniquement signifié

par des éléments éparses tels un

pare-brise suspendu ou des spots

lumineux faisant office de phares.
|

La texte, projetée face au performer I

et dans le sens de lecture du public,

prend alors les allures d’une route C ASH

que parcourt le performer lorsqu’il —

lit et avance dans le texte. O

I est question d’utiliser le theme

VISIERE TEINTEE D'BR( AU MATRICULE PLAQUE DE CHROME COMME DENTIER.
: J'PILONNE LA FIBRE DE CARBONE ; NITRO D'GLYCERINE NI TARTRE D'ARGENT.
du texte - celui de la route - e e
4 > PORT DE REVETEMENT COSTUMISE CERTIFE HORS SERIE: SETEEES ET LOGO A L'APPUL
pour le déployer dans lespace et T S
CA COMMENCE PAR UNE HOUSSE 6 QUI LIBERE MES PULSION
jouer Conceptuellement de ses ET SE POURSUIT SUR UN SOLO DE KLAXD SUR LEQUEL JE MEMBALLE.

caractéristiques pour les répercuter
sur le dispositif.

JE PIETINE LES PLATES BANDES PASSANTES A LA POURSUITE DES BASSES FREQUENCES.

Le texte devient alors une route, e LSS

léclairage : des phares, la tablette U -
: le gps’ les pédales audio : les JE ME DECHAUSSE PIEDS AU PLANCHER ENCHASSES y’-“‘. ,:‘:':l.:on MINCEUR: C'EST MA DEVISE, MON MOTEUR |
commandes pour avancer ou B e e (Tm———teee S

SPONSOR DES ORANDES ECURIES, JUMENT FOUTISTE, J'ENTRE SUR LA PISTE.
CA COMMENCE PAR UNE HOUSSE w0 ' tawrwer e QUI LIBERE MES PULSIONS GOERRIIED

I‘eculer dans le teXte. £7 SE POURSUIT SUR UN SOLO DE KLAXO SUR LEOUEL JE M'EMBALLE.

EN BON ET DUE FORME JE LUI Al EMBOUTI LE PAR-CHOC
MAIS SES AIR BAGS BONNET D ONT AMORTI LE CHOC.
SANS SE SOUCIER QUE LE DESTIN NOUS RAPPROCHE,
AU PREMIER CONSTAT LES TEMOINS SRACCROCHENT.

PLUS TARD DANS LA SOREE, JE LAPERCOIS SEULE ET A LARRET
PLUS LOIN SUR LE BAS COTE, JE RESTE ALERTE SATF-ON JAMAIS.

JE MAVANGE ET DISCERNE SUR SON HAUT L'ECRITEAU:
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BLACK-BOX

7711110

e I L8 LATES BANDES PASSANTES A LA POURSUITE DES BASSES FRECUENCES.
A SARBES SONT SUR SUSPENSIONS HYDROLIOUES:
oumoum 1
U CABRE, JE SAUTE, JE ME DECHATNE BUR LE KISK:
- Rmen |
S DRI, JE PATING SUR LE BEAT-HUME LA FUME:
cmss-criss 1

PEDALES AVEC LESQUELLES JE DEROULE LA PARTITION.

PARE-BRISE DE VOITURE:
Poste de pilotage derriére lequel je me tiendrai pour la

1 P hotographle prise lors de la lecture performance. Une caméra sportive rmplacera la rétroviseur GPS/TABLETTE SUR LAQUELLE JE LIS LA PARTITION.
. . . pour filmer en plongé. Des lumiéres de théatre qui feront
perfor mative et activation du office de phares viendront éclairer les spectateurs.
d. iti f VIDEO-PROJECTEUR RELIE A L'ECRAN DE LA TABLETTE.
1Spos1tl. ENCEINTES QUI DIFFUSENT LES SONS DE LA PARTITION:
, . e .
2 Schéma du dlSpOSltlf perfor matif. La partition est un PDF multimédia qui intégre des sons. ESPACE DE PROJECTION A L'ALLURE D'UNE ROUTE:
Lors de la lecture il suffira de cliquer ou d'appuyer sur les ) L .
bol p les brui i La vitesse de déroulement de la partition au sol correspond 4 Ia vitesse
symboles pour lancer les bruits correspondants. de défilement de la partition sur la tablette. Le rythme de lecture est

conceptuellement assimilé au ryhtme de la voiture sur la route.
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LA FETE 2018

La féte 2018 est une installation a
plusieurs niveaux de lecture. Lors
de son activation, un performer
prend place sur le siege pour
souhaiter aléatoirement des fétes
différentes.

Le performer est filmé ainsi
qu’une sorte de maison de poupée
intégrant le dispositif. Cette maison
de poupée présente, en son sein,
un objet qui amalgame le sapin
de Noél et le gateau d’anniversaire
(piece montée). Les deux sont, en
live, associés pour étre diffusés sur
la télévision présente au centre du
dispositif.

Il est alors question de penser la
télévision comme objet central de
lintimité familiale et les fétes, peu
importe leurs différences, comme
prétextes a se réunir et a jouer le
jeu de la famille modele.

39
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1,2 et 3 Photographies prises lors de l'activation
du dispositif permormatif.

La féte 2018
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HOMO.EXE

Home.exe est un costume-objet
et par extension un personnage,
réalisé dans le but de performer
sur un temps indéterminé et dans
des contextes variés.

L’homo.exe est un étre hybride, mi-
humain mi-machine, qui integre
une perche-son en exosquelette,
des patins derniers cri ainsi quun
casque a réalité augmentée. Cet
attirail lui permet, tel un leurre
(Ia bonne vieille carotte), daller
a la poursuite de sa voie/voix en
étant le plus performant possible.
Son casque a réalité augmentée lui
indique, avec une fleche, le chemin
le plus court.

Toute cette technologie est en
réalité bien surperflue et tend a
créer un personnage burrelesque
qui tient tres peu sur ses jambes et
peine a maintir son bras mécanique
en place.
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1 Dessin préparatoire a la
réalisation du costume.

2 Lhomo.exe en action :
vue subjective.
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